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PaSj ans (I(londlke) — SZkaa éClaga wszystkie zasady w 10 wierszach

Pasjans Klondike gra sie standardowa talia 52 kart. Cel: przenie$ wszystkie 52 karty na cztery stosy docelowe, kazdy
zbudowany od asa do krola w jednym kolorze.
10 zasad, ktore trzeba znaé

1 Standardowa talia 52 kart. Bez jokerow.

2 28 kart rozdaje sie w 7 kolumnach tableau (1, 2, 3..., 7 kart). Tylko gorna karta kazdej kolumny odkryta na
poczatku.

3 Pozostale 24 karty tworza zakryta talie. Stos odrzutu zaczyna pusty.

4 Cztery puste stosy docelowe nad tableau — po jednym na kolor.

5 Na tableau budujesz w d6l z naprzemiennymi kolorami: czarna 7 laduje tylko na czerwone;j 8.

6 Na stosach docelowych budujesz w gore w jednym kolorze od asa do krola.

7 Tylko krél (lub sekwencja zaczynajgca sie krélem) moze wypeic¢ pustg kolumne.

8 Dobierasz z talii do odrzutu — jedng karte w Dobieraniu 1, trzy w Dobieraniu 3 (tylko wierzchnia gra).

9 Gdy talia sie skonczy, odrzut wraca jako talia. Bez limitu; w Dobieraniu 3 z punktacja kazdy recykling
kosztuje 20 punktow.

10 Wygrywasz w momencie, gdy wszystkie cztery stosy docelowe zbudowane od asa do krola.

Dobieranie 1 vs Dobieranie 3 Punktacja (standardowa)
DOBIERANIE DOBIERANIE 3 AKCJA PUNKTY
1
Karta na stos docelowy +10

Kart na 1 3 (tylko
dobranie wierzchnia) Z odrzutu na tableau +5
Procent 40-45% 10-20% Odkrycie zakrytej karty +5
wygranych Karta z powrotem ze stosu docelowego -15
Trudnoé¢ Spokojna Wysoka Recykling talii (Dobieranie 3) -20
Recykling 0 punktow —20 punktow

Sytuacje, ktore czesto myla graczy
Przeniesienie czes$ci sekwencji: nie musisz przenosic¢ calej kolumny — dowolna sp6jna odkryta pod-

sekwencja (rang malejacy, naprzemienne kolory) moze iS¢ na poprawne miejsce.

Wycofanie ze stosu docelowego: w StillDeck (i wiekszoSci nowoczesnych aplikacji) karta ze stosu
docelowego moze wroci¢ na tableau. Klasyczne reguly tego nie pozwalaja — wazne, jesli grasz papierowymi
kartami.

Rozwigzywalnosé: okolo 80% rozdan Dobieranie 1 jest teoretycznie rozwiazywalnych przy idealnej grze.
Realistyczne procenty wygranych czlowieka: 30—40% w Dobieraniu 1, 10—20% w Dobieraniu 3. Mniej wiecej 1
na 5 rozdan nie da sie wygrac.
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